	ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLANI

ÖĞRETİM YILI: 2017–2018                                                                                                    DERSİN ADI: OYUN VE OYUNCAK YAPIMI
OKULUN ADI: HACI MUZAFFER BAKBAK MTAL                                                                   SINIFI: 12 (ÇGE)/A-B-C 


	AY
	HAFTA
	SAAT
	DERSİN AMACI VE KAZANDIRALACAK YETERLİLİKLER
	DERSİN İÇERİĞİ

( KONULAR )
	ÖĞRENME-ÖĞRETM YÖNTEM ve TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ ve GEREÇLER
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	EYLÜL
	1. HAFTA

18 EYLÜL

22 EYLÜL
	4
	AMAÇ: Öğrenciye çocukların gelişim alanlarını destekleyen oyun ve oyun araç gereci hazırlama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandırılması amaçlanmaktadır.
AMAÇ: Öğrenciye 0-36 Ay Çocuğunun Gelişim Özelliklerine Uygun Oyun Ve Oyuncak Hazırlamalarına Yönelik Bilgi Ve Beceriler Kazandırmaktır.

K: 0-36 ay çocuklarının gelişim alanlarını destekleyen oyun ve oyuncaklar hazırlar.
	1. MODÜL: 0-36 AY OYUN VE OYUNCAK
1.    OYUN
1.1. Oyunun Tanımı.
1.2. Oyunun Özellikleri.

1.3. Oyunun Eğitimdeki Yeri Ve Önemi.


	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Rol Oynama

Dramatizasyon
Drama
	MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano

Farklı Oyun Kaynakları


	

	
	2. HAFTA

25 EYLÜL

29 EYLÜL
	4
	K: 0-36 ay çocuğunun motor gelişimini destekleyen oyunlar seçer.
K. 0-36 ay çocuğunun sosyal duygusal gelişimini destekleyen oyunlar seçer

K: 0-36 ay çocuğunun dil gelişimini destekleyen oyunlar seçer.

K: Hazırladığı oyun örneklerini sınıf ortamında sunar.
	1.4.     0-36 Aylık Çocuğun Motor Gelişim Özellikleri.
1.4.1.   Motor Gelişimi Destekleyen Etkinlik Örnekleri.

1.4.2.    0-36 Aylık Çocuğun Sosyal-Duygusal Gelişimi Özellikleri. 

1.4.2.1. Sosyal Duygusal Gelişimi Destekleyen Oyun Örnekleri

 1.4.3.   0-36 Aylık Çocuğun Dil Gelişimi Özellikleri.

1.4.3.1.  Dil Gelişimine Yönelik Etkinlik Örnekleri

      
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

     Rol Oynama

    Dramatizasyon

         Drama
       Uygulama
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano

Farklı Oyun Kaynakları
	

	EKİM
	3. HAFTA

2 EKİM
6 EKİM
	4
	K: 0-36 ay çocuğunun bilişsel gelişimini destekleyen oyunlar seçer.

K: 0-36 ay çocuğunun öz bakım becerilerini destekleyen oyunlar seçer.

K: Hazırladığı oyun örneklerini sınıf ortamında sunar.
	 1.4.4.   0-36   Aylık Çocuğun Bilişsel Gelişim Özellikleri.

1.4.4.1.  Bilişsel Gelişimi Destekleyen Etkinlik Örnekleri

 1.4.5.  0-36    Aylık Çocuğun Öz Bakım Becerilerinin Özellikleri.   
1.4.5.1. Öz bakım Becerilerini Destekleyen Etkinlik Örnekleri                
	       Anlatım,

Soru-Cevap

Tartışma

Dramatizasyon

Uygulama
	MEGEP Modülleri Akıllı Tahta

İnternet

Farklı Oyun Kaynakları


	

	
	4. HAFTA

9 EKİM
    13 EKİM

	4
	K: 0-36 ay çocuğuna uygun etkinlikleri oyun yoluyla uygular.

K: Okul öncesi eğitim etkinliklerinde oyunu nasıl kullanacağını açıklar.

K: Okul öncesi eğitim etkinliklerini oyun yoluyla uygular.

K: Etkinliklerde oyunu kullanırken dikkat edilmesi gereken noktaları sıralar.
	2.OKUL ÖNCESİ EĞİTİM ETKİNLİKLERİNDE OYUN.

   2.1.      Öğrenme Merkezlerinde Oyun.

   2.2.  Dramatik Etkinliklerde Oyun.

   2.3.  Sanat etkinliklerinde Oyun.

   2.4.  Türkçe Dil Etkinliklerinde Oyun.

   2.5.  Müzik Etkinliklerinde Oyun.

   2.6.  Etkinliklerde Oyunu Kullanırken Dikkat Edilecek Noktalar.       

	        Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Dramatizasyon

Drama
Uygulama
	MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano

Farklı Oyun Kaynakları

	

	
	  5. HAFTA

16 EKİM

20 EKİM

	4

	K: 0-36 ay çocukları için oyuncak yapımında kullanılacak malzemeleri ve özellikleri anlatır.

K: 0-36 ay çocuğunun gelişim alanlarına göre oyuncak çeşitlerini sıralar.

K: 0-36 ay çocukları için oyuncak hazırlarken dikkat edilmesi gereken noktaları açıklar.
	3. 0-36 AYLIK ÇOCUKLAR İÇİN OYUNCAKLAR 

3.1. Oyuncağın Önemi.

3.2. Oyuncakların Genel Özellikleri

3.3. Gelişim Alanlarına Göre Oyuncaklar.

3.4. Oyuncak Seçerken Dikkat Edilecek Noktalar.

3.5. Oyuncak Güvenliği.
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Dramatizasyon

     Uygulama

	MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 
Farklı Oyun Kaynakları

	

	
	6. HAFTA

23 EKİM

26 EKİM
	4
	Atatürk'ün Cumhuriyet ve demokrasiye verdiği önemi açıklar.

K: 0-36 ay çocukları için oyuncak hazırlarken dikkat edilmesi gereken noktaları açıklar.

K: 0-36 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	29 EKİM CUMHURİYET BAYRAMI

Cumhuriyetin anlam ve önemi

3.6. 0-36 Aylık Çocuklar İçin Oyuncak Çeşitleri.

3.6.1. Dolgu Oyuncaklar.

	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncak Çeşitleri

Oyuncaklarla İlgili Görseller
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 

Resimler

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
	

	
	7. HAFTA

30 EKİM
3 KASIM
	4
	K: 0-36 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	 3.6.1. Dolgu Oyuncaklar.
	    Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama

	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 

           Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar 

	

	
	8. HAFTA

6 KASIM
10 KASIM
	4
	Atatürkçü düşüncede yer alan temel fikirleri kavrar.

K: 0-36 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	10 Kasım Atatürk Haftası

“Atatürkçü düşüncede yer alan temel fikirler

 3.6.1. Dolgu Oyuncaklar.
	      Anlatım,

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncak Çeşitleri

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama
	   MEGEP Modülleri

       Akıllı Tahta 

          İnternet

            Pano 

          Resimler

  Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar

	

	
	9. HAFTA

13 KASIM
17 KASIM
	4
	K: 0-36 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	 3.6.2. Eğitici Oyuncaklar.             

	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncak Çeşitleri

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama
	MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 

Resimler

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
	Birinci dönem 1. Yazılı Sınav

	
	10. HAFTA

20 KASIM
24 KASIM


	4
	Atatürk’ün “Öğretmenler; yeni nesil sizin eseriniz olacaktır’’ sözünü açıklar.

K: 0-36 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	24 KASIM ÖĞRETMENLER GÜNÜ

3.6.2. Eğitici Oyuncaklar

	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama

	MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 

   Konuyla ilgili Çeşitli Kaynaklar

	

	ARALIK
	11. HAFTA

27 KASIM
1 ARALIK
	4
	K: 0-36 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	3.6.2. Eğitici Oyuncaklar
	Anlatım,

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama
	   MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano
Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar


	

	
	12. HAFTA

4 ARALIK

8 ARALIK
	4
	AMAÇ: Öğrenciye 37-72 Ay Çocuğunun Gelişim Özelliklerine Uygun Oyun Ve Oyuncak Hazırlamalarına Yönelik Bilgi Ve Beceriler Kazandırmaktır.

K: 37-72 ay çocuğunun gelişim alanlarını desteklemeye yönelik oyun örnekleri hazırlar.
K: 37-72 ay çocuğunun motor gelişimini destekleyen oyunları seçer.

K: Hazırladığı oyun örneklerini sınıf ortamında sunar.


	2. MODÜL: 37-72 AY OYUN VE OYUNCAK

1. 37-72 AY ÇOCUĞUN GELİŞİM ALANLARINI DESTEKLEYEN OYUNLAR.

1.1.    Oyunun 37-72 Ay Çocuğun Motor Gelişimine Etkisi.

1.1.1. 37-72 Ay Çocuğunun Motor Gelişimini Destekleyen Oyunlar.
                 
	      Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncak               Çeşitleri

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama
	MEGEP Modülleri 

Kaynak Kitaplar

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano
	

	
	13. HAFTA

11 ARALIK
15 ARALIK
	4
	K: 37-72 ay çocuğunun gelişim alanlarını desteklemeye yönelik oyun örnekleri hazırlar.

K: 37-72 ay çocuğunun sosyal duygusal gelişimini destekleyen oyunları seçer.

K: 37-72 ay çocuğunun dil gelişimini destekleyen oyunları seçer.

K: Hazırladığı oyun örneklerini sınıf ortamında sunar.

	1.2.   Oyunun 37-72 Ay Çocuğunun Sosyal Duygusal Gelişimine Etkisi.

1.2.1. 37-72 Ay Çocuğunun Sosyal Duygusal Gelişimini Destekleyen Oyunlar.

1.3.   Oyunun 37-72 Ay Çocuğun Dil Gelişimine Etkisi.

   
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Rol Oynama

Dramatizasyon

Drama

Uygulama
	MEGEP Modülleri 

Kaynak Kitaplar

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano

Farklı Oyun Kaynakları 


	

	
	14. HAFTA

18 ARALIK
22 ARALIK
	4
	K: 37-72 ay çocuğunun dil gelişimini destekleyen oyunları seçer.

K: 37-72 ay çocuğunun gelişim alanlarını desteklemeye yönelik oyun örnekleri hazırlar.

K: 37-72 ay çocuğunun bilişsel gelişimini destekleyen oyunları seçer.

K: Hazırladığı oyun örneklerini sınıf ortamında sunar.
	1.3.1. 37-72 Ay Çocuğunun Dil Gelişimini Destekleyen Oyunlar.    

1.4.    Oyunun 37-72 Ay Çocuğun Bilişsel Gelişimine Etkisi.

1.4.1. 37-72 Ay Çocuğunun Bilişsel Gelişimini Destekleyen Oyunlar

 
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Rol Oynama

Dramatizasyon

Drama

Uygulama
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 

Farklı Oyun Kaynakları


	Birinci Dönem

2. Uygulama Sınav


	
	15. HAFTA

25 ARALIK
29 ARALIK
	4
	K: 37-72 ay çocuğunun öz bakım becerilerini destekleyen oyunları seçer.

K: Hazırladığı oyun örneklerini sınıf ortamında sunar.
	  25 Aralık GAZİANTEP’in KURTULUŞU
 1.5.   Oyunun 37-72 Ay Çocuğun Öz Bakım Becerilerinin Gelişimine Etkisi.

 1.5.1. 37-72 Ay Çocuğunun Öz Bakım Becerilerinin Gelişimini Destekleyen Oyunlar.

         
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Rol Oynama

Uygulama

Gözlem Yapma

Dramatizasyon
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano

       Farklı Oyun Kaynakları

	

	                                            OCAK

	16. HAFTA

1 OCAK

5 OCAK
	4
	K: Okul öncesi eğitim etkinliklerinde oyunu nasıl kullanacağını açıklar.

K: Okul öncesi eğitim etkinliklerini oyun yoluyla uygular.

K: Etkinliklerde oyunu kullanırken dikkat edilmesi gereken noktaları sıralar.
	2.     OKUL ÖNCESİ EĞİTİMDE OYUN 

2.1.  Okul Öncesi Eğitim Etkinliklerinde Oyunun Yeri.

2.1.1. Okul Öncesi Eğitim Etkinliklerinde Oyunun Kullanılması.

2.1.2. Etkinliklerde Oyunu Kullanırken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar.


	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Rol Oynama

Uygulama

Gözlem Yapma

Dramatizasyon
	MEGEP Modülleri 

    Akıllı Tahta 

       İnternet

        Pano

     Farklı Oyun

 Kaynakları
	Birinci Dönem 3. Uygulama Sınav

	
	17. HAFTA

6 OCAK

   12 OCAK
	4
	K: 37-72 ay çocuğunun gelişim alanlarına göre oyuncak çeşitlerini sıralar.

K: 37-72 ay çocukları için oyuncak yapımında kullanılacak malzemeleri ve özellikleri anlatır.

K: 37-72 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	3.GELİŞİM ALANLARINA GÖRE OYUNCAK ÇEŞİTLERİ.

-Oyuncakların Çocuğun Motor Gelişimine Etkisi.

    3.1. 37-72 Ay Çocuğunun Motor Gelişimini Destekleyen Oyuncaklar.
	       Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano

	

	
	18. HAFTA

15 OCAK

19 OCAK
	  4
	K: 37-72 ay çocuğunun gelişim alanlarına göre oyuncak çeşitlerini sıralar.

K: 37-72 ay çocukları için oyuncak yapımında kullanılacak malzemeleri ve özellikleri anlatır.

K: 37-72 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	-Oyuncakların Çocuğun Sosyal ve Duygusal Gelişimine Etkisi.

3.2. 37-72 Ay Çocuğunun Sosyal ve Duygusal Gelişimi Destekleyen Oyuncaklar     

GENEL DEĞERLENDİRME
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano
 
	

	22 OCAK – 2 ŞUBAT 2017 YARIYIL TATİLİ

	                      ŞUBAT
	1. HAFTA

5 ŞUBAT

9 ŞUBAT

	  4
	K: 37-72 ay çocuğunun gelişim alanlarına göre oyuncak çeşitlerini sıralar.

K: 37-72 ay çocukları için oyuncak yapımında kullanılacak malzemeleri ve özellikleri anlatır.

K: 37-72 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	-Oyuncakların Çocuğun Dil Gelişimine Etkisi.

3.3.Dil Gelişimini Destekleyen Oyuncaklar.


	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncak Çeşitleri

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 

 Resimler

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
 
	

	
	2. HAFTA

12 ŞUBAT

16 ŞUBAT
	  4
	K: 37-72 ay çocuğunun gelişim alanlarına göre oyuncak çeşitlerini sıralar.

K: 37-72 ay çocukları için oyuncak yapımında kullanılacak malzemeleri ve özellikleri anlatır.

K: 37-72 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	-Oyuncakların Çocuğun Bilişsel Gelişimine Etkisi.

 3.4.Bilişsel Gelişimi Destekleyen Oyuncaklar.

	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncak Çeşitleri

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 

Resimler

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
	

	
	3. HAFTA

19 ŞUBAT

  23 ŞUBAT
	4
	K: 37-72 ay çocuğunun gelişim alanlarına göre oyuncak çeşitlerini sıralar.

K: 37-72 ay çocukları için oyuncak yapımında kullanılacak malzemeleri ve özellikleri anlatır.

K: 37-72 ay çocuğunun gelişimini destekleyen oyuncaklar hazırlar.
	-Oyuncakların Çocukların Öz bakım

Becerilerinin Gelişimine Etkisi.

3.5. Öz Bakım Becerilerini Destekleyen Oyuncaklar.

.
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncak Çeşitleri

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama
	MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano
Resimler

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar 
	

	
	4. HAFTA

26 ŞUBAT

2 MART
	4
	K: 37-72 ay çocukları için oyuncak yapımında kullanılacak malzemeleri ve özellikleri anlatır.

K: 37-72 ay çocukları için oyuncak hazırlarken dikkat edilmesi gereken noktaları açıklar
.
	3.6.   Oyuncak Yapımında Kullanılan Malzemeler  

3.6.1.  Oyuncak Yapımında Kullanılan Malzemelerin Özellikleri.

3.6.2.     37-72 Ay Çocukları İçin Oyuncak Hazırlarken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar.
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Oyuncak Çeşitleri

Oyuncaklarla İlgili Görseller

Uygulama
	MEGEP Modülleri 

Kaynak Kitaplar

Akıllı Tahta 

İnternet

            Pano
         Resimler Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar 


	

	
	5. HAFTA

5 MART

9 MART
	4
	AMAÇ: Öğrenciye animasyon, özgün yüz-vücut boyama, kostümler ve aksesuarlar hazırlama konusunda bilgi ve beceriler kazandırmaktır.

K:   Animasyonu tanımlar.

K: Animasyon ile ilgili temel kavramları özetler.

K: Animasyonun çocuğun gelişimine olan etkilerini açıklar.

K:  Animasyonun yararlarını açıklar.


	3 .MODÜL: ANİMASYON

1. ANİMASYON  

1.1.   Tanımı.

1.1.1.  Animasyonun Önemi. 
1.2.     Animasyon İle İlgili Temel Kavramlar 

1.2.1.  Çocuk Animasyonu  

1.2.2.  Animatör
1.2.3.  Çocuk Animatörü

1.2.4.  Organizasyon

1.2.5.  Rekreasyon

1.3. Animasyonun Çocuğun Gelişimine Etkileri 

1.3.1. Duygusal ve Sosyal Gelişime Etkileri.

1.3.2. Fiziksel Gelişime Etkileri.

1.3.3. Psiko-Motor Gelişimine Etkileri.

1.3.4. Dil Gelişimine Etkileri.

1.3.5. Bilişsel Gelişime Etkileri
	     Anlatım,

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

Rol Oynama

Dramatizasyon


	MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 

         Resimler Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
	İkinci Dönem 1. Yazılı Sınav

	MART
	6. HAFTA

12 MART
16 MART


	4
	İstiklal Marşının önemini kavrar.

K:  Animatörün özelliklerini sıralar.
	12 Mart İstiklal Marşımızın kabulü ve milli şairimiz Mehmet Akif’i anma günü

1.4.     Animatörün Özellikleri.

1.4.1.   Dans 1.4.2.   Müzik      1.4.3.   Spor 
1.4.4.  Tiyatro 1.4.5.  Diksiyon 1.4.6.  Beden Dili
1.4.7.  İletişim  1.4.8. Psikoloji  1.4.9.   Yaratıcılık
1.4.10. Yabancı Dil      
	     Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

Rol Oynama

Dramatizasyon
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano
Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar 
	

	
	7. HAFTA

19 MART

23 MART


	4
	Çanakkale Zaferini önemini kavrar.

K:  Animatörün özelliklerini sıralar.

K:  Animasyonun yararlarını açıklar.

K: Çocuk animasyonunun uygulama alanlarını açıklar.
K: Çocuk animasyonunun uygulama alanları ile ilgili tablo hazırlar.
	 18 Mart Çanakkale Zaferi ve şehitlerimizi anma günü
1.5.    Çocuk Animatörünün Özellikleri

1.5.1. Çocuk Animatörlüğünde Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

1.6.    Animasyonun Yararları

1.6.1. İşletme Açısından Yararları

1.6.2. İzleyici Üzerinde Yararları 
1.7.    Çocuk Animasyonunun Uygulama Alanları

1.7.1. Doğum Günleri

1.7.1.1. Doğum Günlerinde Yapılabilecek             Animasyon Etkinlikleri

-Komedi sihirbazlığı ( İllüzyon gösterileri )

- Köpük balon show - bubble balon gösterisi

- Eğlenceli bilim deneyleri aktivitesi

- Sosis balon sahne show ve hediyeler

- Doğum günü konseptli parti malzemeleri ve süslemesi

- Kağıt katlama etkinliği (Origami)

 - Palyaço 

 - Karikatürist ve geçici dövme

 - Pinyata  

 - Dikkat edilmesi gereken hususlar  
1.7.2. Sünnet Törenleri

1.7.3. Özel Gün Ve Haftalar

1.7.4. Tatil Köyleri

1.7.5. Çocuklara Hizmet Veren Kurumlar

 - Mağazalar

 - Çocuk restoranlar

 - Kulüp ve yuvalar
	      Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

Rol Oynama

Dramatizasyon
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano
Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar 


	

	
	8. HAFTA

26 MART
30 MART

	4
	K: Çocuk animasyonunun uygulama alanlarını açıklar.

K: Çocuk animasyonunun uygulama alanları ile ilgili tablo hazırlar. 
	1.8. Okul Öncesi Dönemdeki Çocuklara Yönelik Animasyon Gösterilerinde Kullanılan Araç Gereçler
1.9. Çocuklara Yönelik Animasyon Etkinlikleri

 - Yüz boyama - Kukla ve kukla gösterileri - Boya çalışmalar- Yoğurma maddeleri ile yapılan çalışma (oyun hamuru) - Kum oyunları  - Müzikli danslar  - Doğaçlama–drama - Komedi sihirbazlığı  - Çizgi film - Legolar - Baskı - Sessiz film - Yumurta boyama- Taş boyama - Kâğıt–karton işleri - Maske yapımı- Palyaço - Hokkabaz  - İp cambazı - Hayvan eğiticisi - Mim sanatçısı

1.10. Okul Öncesi Eğitim Dönemindeki Çocuklara Yönelik Animasyon Gösterilerinde Dikkat Edilecek Noktalar

1.11. Animasyon Organizasyonunun Uygulanması 

1.11.1. Kitlenin (grubun) Özelliklerini Belirleme

1.11.2. Planlama

1.11.3. Araç Gereç ve Malzemeyi Hazırlama 

1.11.4. Kostüm ve Aksesuarları Hazırlama 

1.11.5. Ortamı Hazırlama 

1.11.6. Animasyon Organizasyonu Düzenleme
1.11.7. Kişileri Yerleştirme

1.11.8. Animasyonu Uygulama

1.11.9.Sonucu Çocuklarla Birlikte Değerlendirme      


	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

Rol Oynama

Dramatizasyon
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano
 Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar  
	

	
	9. HAFTA

2 NİSAN
   6 NİSAN
	4
	K: Yüz-vücut boyamanın önemi ve bireyler üzerindeki etkilerini açıklar.

K: Yüz ve vücut boyamada kullanılan araç gereç ve malzemeleri sıralar.

K: Yüz ve vücut boyamada kullanılan teknikleri anlatır.

K: Özgün yüz-vücut boyama örnekleri sunar.

K: Özgün yüz-vücut boyama için araç gereç seçer.

K: Özgün yüz- vücut boyama uygulamaları yapar.
 
	2. YÜZ VE VÜCUT BOYAMANIN ÖNEMİ VE BİREYLER ÜZERĠNDEKİ ETKİLERİ 
2.1.     Animasyonda Yüz-Vücut Boyamanın Önemi 

2.1.1.   Yüz Boyama Tanımı
 - Yüz boyama karakter örnekleri
2.1.2.   Vücut Boyama Tanımı
2.1.2.1. Vücut Boyama Çeşitleri 

-El kol boyama

- Ayak boyama

- Gövde boyama

2.2.        Yüz ve Vücut Boyamanın Bireyler Üzerindeki Etkileri 

2.2.1.      Yüz Boyamanın Bireyler Üzerindeki Psikolojik Etkileri

2.2.2.      Yüz ve Vücut Boyamanın Bireyler Üzerindeki Sosyal Etkileri

2.3.         Yüz ve Vücut Boyamada Kullanılan Araç Gereç ve Malzemeler 

 2.3.1.     Yüz ve Vücut Boyaları
-Tüp boyalar - Krem boyalar - Likit boyalar

-Kalemle - Pullar , simler ve yapışkanlı taşlar

-Simli boyalar - Makyaj kozmetikleri- Sprey boyalar - Çıkartmalar - Dövmeler - Lastik mühürler - Şablon - Fırçalar - Sünger ve temizleme malzemeleri - Model Kitap ve Desenler  - Video Kasetleri

    
	Anlatım,

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

Rol Oynama

Dramatizasyon

	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano
Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar  


	

	NİSAN
	10. HAFTA

9 NİSAN
13 NİSAN
	4
	K: Malzeme seçerken ve kullanırken dikkat edilmesi gereken noktaları listeler.
K: Özgün yüz- vücut boyama uygulamaları yapar.
	2.4.   Malzeme Seçerken ve Kullanırken Dikkat Edilecek Noktalar

2.4.1. Sağlık Kuralları

2.4.2. Malzeme Kalitesi
2.4.3. Desen ve Renk Uyumu

2.4.4. Temizlik (hijyen) ve Düzen

2.5.    Yüz ve Vücut Boyamada Kullanılan Teknikleri

2.6.    Uygulamada Dikkat Edilecekler Noktalar

2.6.1. Hijyen

2.6.2. Amaca Uygunluk
2.6.3. Seviyeye Uygunluk

2.6.4. Karaktere Uygunluk

2.6.5. Kostüme Uygunluk

2.6.6. Yüze Uygunluk

2.6.7. Değer Yargılarına Uygunluk

2.7.    Yüz Boyama Uygulamaları      
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

Rol Oynama

Dramatizasyon


	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar  
	

	
	11. HAFTA

16 NİSAN
20 NİSAN
	 4
	K: Animasyonda kostüm ve aksesuarın önemini ve bireyler üzerindeki etkilerini açıklar.


	3. ANİMASYONDA KOSTÜM VE AKSESUARIN ÖNEMİ VE BİREYLER ÜZERİNDEKİ ETKİLERİ 

 3.1.  Animasyonda Kostümün Tanımı Yeri ve Önemi

-Bilişsel Gelişim Alanlarına Katkıları

- Dil Gelişim Alanına Katkıları

- Sosyal Gelişime Katkıları

- Duygusal Gelişime Katkıları

- Bedensel ve Psiko-Motor Gelişime Katkıları

3.2.    Kostüm Çeşitleri

3.2.1. Palyaço Kostümleri

3.2.2. Çeşitli Ülkelerin Kostümleri

3.2.3. Güncel Kostümler

3.2.4. Tarihi Kahramanların Kostümleri

3.2.5. Masal ve Çizgi Film Kahramanlarının Kostümleri

3.2.6. Hayvan Kostümleri 3.2.7.Çiçek Kostümleri
3.2.8.  Meyve  Sebze Kostümleri

3.3.     Aksesuar Çeşitleri

   - Şapka - Çanta - Başlık - Peruk - Ayakkabı - Eldivenler - Takılar - Maske - Taçlar- Diğer aksesuarlar

	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

İnternet
	MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
	İkinci Dönem 2. Uygulama Sınav

	
	12. HAFTA

23 NİSAN

27 NİSAN
	4
	“Ulusal Egemenlik” kavramını açıklar

K: Kostüm ve aksesuar hazırlarken kullanılan araç gereç ve malzemeleri sıralar.
K: Kostüm ve aksesuar için araç gereç seçer.


	23 Nisan Ulusal Egemenlik ve çocuk bayramı.

3.4. Kostüm ve Aksesuar Hazırlarken Kullanılan Araç Gereç ve Malzemeler 
3.4.1. Dikiş Malzemeleri

   - İplik - Kumaşlar - Deri - Kürk

   - 3.4.2. Süsleme Malzemeleri 

   - Tüller  - Tüyler - Kurdele- Düğme - Fermuar - Fermejüp- Tokalar - Agraflar - Tığlar- Lastik Örgü Yünler - Cırt Bant- Boncuk - İnci - Rafya

 3.4.3. Kırtasiye Malzemeleri 

   - Sünger Parçaları  - Keçe  
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

İnternet

	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar


	

	MAYIS
	13. HAFTA

30 MAYIS
4 MAYIS
	5
	K: Malzeme seçerken ve kullanırken dikkat edilmesi gereken noktaları listeler.
	3.5. Malzeme Seçerken ve Kullanırken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar 

         3.5.1. Kostüm ve Aksesuar Malzemeleri ve Özellikleri

         3.5.2. Malzeme Seçerken Dikkat Edilecek Hususlar

        3.5.3. Kostüme Uygun Aksesuar Seçiminde Dikkat Edilecek Esaslar  


	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

İnternet


	  MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
	

	
	14. HAFTA
7 MAYIS
   11 MAYIS
	4
	K: Kostüm ve aksesuar hazırlamada kullanılan teknikleri açıklar. 
K: Kostüm ve aksesuar kalıplarını çıkarır.

K: Artık materyaller kullanarak özgün kostümler ve aksesuarlar hazırlar.
	3.5.4. Kostüm Planlama Aşamasında Dikkat Edilecek Noktalar

3.5.5. Kostüm Hazırlama ve Uygulama Aşamasında Dikkat Edilecek Noktalar
	     Anlatım,

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

İnternet

	MEGEP Modülleri 

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 


	

	
	15. HAFTA

14 MAYIS

18 MAYIS
	4
	Atatürk’ün gençliğe verdiği önemi kavrar.

K: Özgün kostüm ve aksesuar hazırlar.
	19 Mayıs Gençlik Ve Spor Bayramı

3.6. Kostüm ve Aksesuar Hazırlamada Kullanılan Teknikler 

3.6.1. Temel Teknikler 
3.6.1.1. Temel Dikiş teknikleri 

   - Ölçü Alma Teknikleri

   - Kalıp Çıkarma Teknikleri

   - Kalıbı Kumaşa Uygulama ve Biçki Teknikleri

   - Kumaşı Dikme

3.6.1.2. Süsleme  

3.6.1.3. Ütü Yapma

3.6.2. Kesme Yapıştırma Tekniği

3.6.3. Bağlama Tekniği

3.6.4. Kolaj Tekniği (artık materyallerle)
	      Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama

Gözlem Yapma

İnternet
	MEGEP Modülleri 

Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
Akıllı Tahta 

İnternet

Pano 
	

	
	16. HAFTA

  21 MAYIS 

  25 MAYIS
	4
	K: Özgün kostüm ve aksesuar hazırlar.
	3.7. Kostüm ve Aksesuar Hazırlama ve Dikme

3.7.1. Kostüm Hazırlama 

3.7.1.1. Karaktere Uygun Model Tasarımı Yapma
	     Anlatım, 

Soru-Cevap

Gözlem Yapma

Rol Oynama

Dramatizasyon

Uygulama

Tartışma
	MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet

Pano
Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar 
	İkinci Dönem

3. Uygulama Sınav

	
	17. HAFTA

28 MAYIS

1 HAZİRAN
	  4
	K: Özgün kostüm ve aksesuar hazırlar.
	3.7.1.2. Modele Uygun Malzeme Belirleme 

3.7.1.3. Modele Uygun Kostüm ve Aksesuar Elde Etme  

3.8. Kostüm ve Aksesuar Örnekleri
	      Anlatım, 

Soru-Cevap

Gözlem Yapma

Dramatizasyon

Uygulama

Tartışma
	  MEGEP Modülleri 

Akıllı Tahta 

İnternet 
Konuyla İlgili Çeşitli Kaynaklar
	

	HAZİRAN 
	18. HAFTA

4 HAZİRAN

8 HAZİRAN
	 4
	Yılsonu değerlendirmesi yapar.
	Değerlendirme

 
	Anlatım, 

Soru-Cevap

Tartışma

Uygulama


	MEGEP Modülleri

Akıllı Tahta 

İnternet


	


Bu plan 2551 sayılı Tebliğler Dergisinden ünitelendirilmiş Yıllık Plan örneğine göre hazırlanmıştır. Konular MEGEP modüllerine göre hazırlanmıştır. 2104 ve 2488 Sayılı Teb.Der.Atatürkçülük konuları plana eklenmiştir.
ZÜMRE ÖĞRETMENLER
MÜNEVVER POLAT                                      NAİM PARLAK                                 DÜRİYE KÜSBECİ                                DÖNE TORUN                          TÜLİN TÜMAY                                                                                                      
      BÖLÜM ŞEFİ

GÜLLÜFER GÜNEŞ                                    MİNE ÖZBİRECİKLİ                         SEVİLAY TURFANDA                           SADET MADEN
    18/09/2017
                           

AHMET GÖKDENİZ
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